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10.1 입출력스트림

파일에 데이터를 저장 할 수 있고 파일에 있는 데이터를 읽어 프로그램에 적용
할 수 있다.

컴퓨터의 데이터는 스트림 형태로 이동한다. 먼저 들어간 데이터가 먼저 나오
는 순차적인 선입 선출의 구조로 되어 있으며 대부분의 데이터는 단방향으로
진행되기 때문에 읽기와 쓰기를 동시에 할 수 없다.

스트림은 출발지 혹은 목적지로의 연결을 나타낼 수 있고 스트림을 사용하기
위해 먼저 열어야 하며 사용 후는 닫는다.



10.2 파일의생성및저장

입력과 출력의 스트림은 InputStream과 OutputStream을 기반으로 생성되다.

파일 입출력을 위한 스트림으로 FileInputStream과 FileOutputStream가 있다.



파일입력



파일연결하여입력



다양한객체를이용한 입력

PrintWriter를 이용한 입력

FileWriter를 이용한 입력



10.3 파일의출력

파일의 내용을 화면에 출력하는데 FileInputStream 객체가 사용된다.



없는파일의출력

읽고자 하는 파일이 패스 폴더에 존재하지 않을 때 오류가 발생한다.



없는파일의출력

읽고자 하는 파일이 패스 폴더에 존재하지 않을 때 오류가 발생한다.



버퍼단위파일출력

버퍼단위로 파일을 읽어 화면에 출력하기 위해 BufferedReader와
FileReader를 사용한다.

FileReader로 지정된 파일의 입력 스트림을 생성하고 BufferedReader로 파
일의 크기만큼의 버퍼를 가진 객체를 생성하여 BufferedReader객체의
readLine 메소드를 이용하여 한 줄씩 읽는다.

readLine 메소드는 더 이상 읽을 라인이 없을 경우 null값을반환한다.



버퍼단위파일출력



10.4 Date을이용한 Log파일만들기

로그(Log)파일은 컴퓨터의 프로그램이 실행 중에 발생하는 이벤트나 각종 통
신 메시지 를 기록한 파일이다.

로그파일을 생성할 때 이벤트나 발생이나 메시지 전달 시간의 기록 또한 저장
된다.

시간의 정보를 받기 위해 Date 클래스를 이용하며 받은 시간정보를 표현하기
위해 SimpleDateFormat 클래스를 사용한다.



SimpleDateFormat



Date and Time Patterns



실행시간 Log 파일


