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2.1 변수의선언
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자바의 원시 데이터 타입과 변수 선언



변수 선언시 유의점
JAVA에서 변수 이름을 선언할 때 시작은 문자나 ‘_’, ‘$’로 선언 되어야 한다. 
변수 이름의 시작은 숫자로 선언될 수 없으며 JAVA에서 정의된 예약어 또한
변수의 이름으로 사용할 수 없다. 
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변수선언시유의점

자바의 예약어
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2.1.1 정수선언

정수는 기본적으로 int 타입을 사용하며 값의 범위에 따라 byte, short, long

타입을 사용한다.
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2.1.2 실수선언
실수는 부동소수점으로 표현되며 기본적으로 double 타입을 사용하고 값의
범위에 따라 float 타입을 사용한다.
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2.1.3 문자선언
문자는 유니코드를 이용하며 char 타입을 사용한다. 0~65,535 범위의 정수로
표현 할 수 있어 일종의 정수 타입으로 생각 할 수 있다.
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2.1.4 논리선언
논리 값은 참과 거짓의 값을 저장하기 위해 이용하며 boolean 타입을 사용한
다. 변수 선언 시 데이터 값으로 true나 false로 저장할 수 있다.
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2.2 숫자데이터타입의범위
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오버플로우
데이터 범위를 넘어가는 값이 변수에 저장되었을 경우 변수는 제대로 된 정보
를 표현 하지 못한다. 이러한 상황을 변수의 데이터가 오버플로우(Overflow)되
었다고 한다.
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2.3 데이터타입변환
데이터 타입을 변화시키기 위해 변환시킬 변수 앞에 변환시킬 데이터 타입을 ()
에 넣어 표기한다.
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데이터타입변환
데이터 타입을 변화시키기 위해 변환시킬 변수 앞에 변환시킬 데이터 타입을 ()
에 넣어 표기한다.
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자동숫자데이터타입변환문제
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자동숫자데이터타입변환문제해결
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