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3.1 조건문

조건문은 제시된 조건이 참인지 거짓 인지에 따라 다른
동작이 실행되도록 프로그래밍 하는 것을 말한다.

- 조건문의 종류

• if문
• switch문
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3.1.1 if문
if 문은 가장 기본적인 조건문으로 주어진 조건에
따라서 조건이 참일 때만 지정된 문장을 실행한다.
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if문
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2개의 if문
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if-else문
if-else문을 이용하여 결과가 false일 경우에도 문장을
실행 시킬 수 있다.
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if-else문
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중첩조건문
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중첩조건문
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복합된조건을가지는조건문

.

논리연산자를 이용하여
여러 가지 조건을 추가
하여 조건문을 만들 수
있다

조건문에서 2줄 이상의 문장을 출력하기 위해서 출
력하려는 문장을 { }로 감싸야 한다.
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중첩조건문

조건문에서 안에 조건문을 선언하여 사용 할 수 있다.

.
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3.1.2 switch문
switch문은 조건의 결과 값 중 하나를 선택할 때 사용하며 if 문이 연결되어 있
는 것과 비슷한 수행을 한다. 조건을 표현하는 switch 부분과 값을 나타내는
case 부분으로 이루어져 있다.
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switch문
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switch문
하나의 조건에 맞는 결과 값만 출력하기 위해서는 break
문을 사용해야 한다.
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switch문
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switch문을 if 문으로변환
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