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7. 상속

상속(Inheritance) 이란 부모로부터 자식이 무엇인가를 물려받는 것을 말한다.

객체 지향에서 상속이란 부모 클래스로부터 자식클래스가 특성을 계승 받는
것을 말한다.

자바에서 상속은 extends 키워드로 부모클래스로부터 접근이 허가된 인스턴
스 변수나 메소드를 자식클래스에서 따로 선언 하지 않고 사용 할 수 있는 것을
말한다.

인스턴스 변수와 메소드는 클래스의 멤버라 하며 상속은 자식클래스가 부모클
래스의 멤버를 물려 받는 것을 의미한다.



상속
상속을 받았다고 해서 부모클래스의 모든 자원에 접근 할 수 있는 것은 아니다.
자식 클래스에서 private 으로 선언된 부보 클래스의 인스턴스 변수는 직접 접
근 할 수 없다.

public으로 선언된 메소드의 경우 자식 클래스 내에 선언이 되어 있지 않아도
사용 할 수 있다.



7.1 상속의개념

Student 클래스는 People 클래스를 상속 받았다. Student는 People에 속한
다고 할 수 있다.

상속의 관계를 맺을 때 단방향의 IS-A 관계가 성립될 경우 상속 관계를 맺는
것이 좋다.

"학생은 사람이다."(Student is a People.)로 표현 할 수 있는 경우 상속관계를
맺는다.

이때 반대로 "사람은 학생이다."의 관계는 성립되지 않는다.



HAS-A 관계

상속을 검증 할 때 많이 범하게 되는 실수는 HAS-A 관계일 경우이다.

"학교에 학생이 있다."(School has a Student)와 같이 포함되는 관계일 경우
상속을 이용하기 보단 클래스의 인스턴스 변수로 객체를 포함 하도록 설계한다.



Object 클래스
자바에서 모든 클래스는 Object 클래스를 자동으로 상속 받는다.

모든 객체는 Object 클래스의 메소드가 사용 가능하다.

Object 클래스의 주요 메소드는 다음과 같다.



7.2 클래스의상속

상속은 동일한 행동을 하는 클래스가 여러 개 존재 할 때 부모 클래스를 생성
하며 다른 클래스들을 품을 수 있도록 한다.



상속관계에서생성자호출

상속관계에서 객체를 생성 할 때 먼저 부모클래스의 생성자가 먼저 실행된 후
자식클래스의 생성자가 실행된다.

부모클래스의 인스턴스 변수와 메소드를 자식클래스에서 사용하기 때문에 부
모클래스의 생성자가 먼저 호출된다.



7.3 메소드오버라이드

부모 클래스에 정의된 메소드를 동일한 이름과 형태로 자식 클래스에서 재정의
하여 사용하는 것을 메소드 오버라이드라 한다.

부모클래스의 오버라이드된 메소드에 접근하기 위해 super 키워드를 사용 한다.



객체배열과메소드오버라이드

메소드 오버라이드를 이용하여 동
일한 이름의 메소드를 생성 할 경
우 부모 클래스의 객체 배열을 이
용하여 반복문으로 여러 객체의 메
소드 호출이 가능하다.


