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8.1 추상화메소드

추상화 메소드는 선언은 되어있지만 구현이 되지 않는 메소드를 의미한다.

추상 메소드를 선언하기 위해 abstract 키워드를 반환형 앞에 선언하며 추상
메소드를 사용하기 위해서는 반드시 오버라이드해서 구현해야 한다.

play 메소드를 추상화 클래스로 선언하는 경우 아래와 같이 abstract 키워드
를 선언하고 메소드의 몸통은 구현하지 않고 세미콜론으로 끝낸다.



8.2 추상화클래스

추상클래스(Abstract Class)는 개념적으로 정의되어 있고 상속을 통해 자식클
래스의 형태를 잡아주는 역할을 한다.

추상 클래스를 만드는 방법은 class 키워드 앞에 abstract 키워드를 선언 한다.

추상 클래스는 객체를 만들 수 없다.



추상화메소드와추상화클래스
추상화 메소드를 가진 클래스는 추상화 클래스로 선언해야 한다. 일반 클래스
에 추상화 메소드를 선언하면 문제가 발생한다.



추상화클래스와상속
추상화 클래스를 이용하여 객체를 만들려면 추상화 클래스를 상속 받는 자식
클래스를 이용하여 객체를 생성 할 수 있다.

추상 메소드가 있는 추상클래스를 일반클래스가 상속 받을 경우 추상 메소드
를 오버라이드 하여 메소드를 구현해야 객체의 생성이 가능하다.



추상화클래스와객체배열

추상 클래스는 객체 배열 선언을 통하여 자식 클래스의
다형성을 이용 할 수 있다.



8.3 인터페이스

인터페이스(Interface)는 약속이다. 인터페이스는 인스턴스 변수는 가지지 않
으며 순수 추상 메소드로 구성되어 있다.

인터페이스를 선언 할 때 interface 키워드로 선언 한다.

인터페이스의 약속을 준수하도록 하여 지정된 형태의 메소드를 생성하도록
한다.

인터페이스 선언 시 클래스에서 인터페이스를 사용할 경우



인터페이스구현

인터페이스를 구현하라고 선언된 클래스는 implements 키워드를 사용 하며
인터페이스를 구현하라고 정의된 클래스는 인터페이스에 정의된 추상 메소드
를 구현해야 한다.



다중인터페이스
자바는 다중 상속을 지하지 않는다. 하지만 인터페이스를 사용하면 다중 상속
의 효과를 누릴 수 있다.

자바에서 자식 클래스는 하나의 부모 클래스만을 가질 수 있지만 여러 개의 인
터페이스를 가지는 것은 허용한다.



인터페이스의상속

클래스와 인터페이스 간의 상속은 불가능 하지만 인터페이스와 인터페이스
간의 상속은 가능 하다.


