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예외처리

프로그램을 작성 할 때 발생하는 예외적인 상황이 있을 수 있다. 사용자의 문제
일 수도 있고 시스템 상의 문제 일 수도 있다.

이러한 상황에 대처하기 위해 문제가 발생할 가능성이 높은 곳에 예외적인 상
황이 발생했을 때의 처리 방안을 선언한다.

자바에서 try, catch, throws를 사용하여 예외를 처리한다.



9.1 프로그램의위험요소파악하기

자바에서 예외처리는 프로그램 실행 중에 생길 수 있는 문제를 예외적인 상황
으로 인식하여 처리 할 수 있다.

프로그램에서 오류를 발생할 수 있는 메소드를 사용할 때 메소드에 오류를 발
생 시킬 수 있는 문제점에 대하여 선언해야 한다.

예외를 발생시킬 수 있는 문제가 발생하면 바로 던져줄 수 있도록 throw 명령
어를 이용하여 메소드에 위험 요소를 선언한다.

위험 요소가 선언된 메소드는 반드시 try 구문 안에서 위험 요소가 있는지 파악
되어야 하고 위험 요소 발생시 catch 구분에서 예외를 받아 처리해 주어야 한
다.



Exception 클래스

자바에서 예외는 Exception 클래스를 기반으로 하는 다양한 하위 클래스로
만들어 지며 Exception 클래스는 Throwable 클래스를 부모 클래스로 가진
다.



예외상황

예외상황이 발생하면 프로그램은 뒤의 코드를 실행 시키지 않고 중단되며 콘
솔 창에 오류의 형태와 상황에 대한 정보를 출력한다.

이같이 간단한 예외상황으로 인해 프로그램 전체가 멈추는 상황이 발생 할 수
있기 때문에 이런 상황을 방지하기 위해서 예외처리를 해야 한다.



9.2 try, catch, throws

try구문 안에서 예외가 발생하지 않는다면 catch 구문 안의 코드는 실행되지
않지만 try구문 안에서 catch의 예외 종류에 맞는 예외가 발생하면 catch 구문
안의 코드는 실행된다.

try 문 뒤에 꼭 catch 문이 선언되어야 한다.



예외상황에서의예외처리



예외가없을때의예외처리

예외를 발생하지 않는 상황에서는 catch 구문은 실행되지 않는다.



throws 가선언된메소드
throws 가 선언 된 메소드는 throw 키워드를 이용하여 예외를 던져줘야 하며
메소드는 try 구문 안에서만 선언 할 수 있다.



9.3 다중예외처리하기

하나의 메소드에서 여러 개의 예외를 던질 수 있다.
하지만 catch 구문에서는 하나의 예외만 잡아야 한다.



다중예외처리하기문제해결

여러개의 예외를 처리할 때 범위가 작은 것부터 큰 것으로 나열해야 한다.



9.4 예외를처리하는방법
예외를 처리할 때 예외가 발생하거나 안하거나 꼭 실행을 해야 부분이 있을 수
있다.

이런 상황을 위해서 자바는 finally 키워드를 이용하여 무조건 실행할 내용을
지정 할 수 있다.



예외던지고받기
자바에서 예외는 꼭 처리하거나 다른 곳으로 던져야 한다.

예외를 처리하는 방법은 try~catch 구문을 이용하여 예외를 검사하고 처리하
는 것을 말하며 예외를 다른 곳으로 던지는 것은 throws 키워드를 이용하여 예
외를 다른 곳으로 보낸다.


