
10장. 인터페이스



인터페이스 개념



개념

ã 인터페이스는 의사소통을 위한 물리적, 가상적 매체
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개념

ã 인터페이스는 특정 기능을 수행하기 위해 선언된 함수들의

집합

Ý 인터페이스는 특정 기능 혹은 특정 서비스 수행에 필요한 함

수들을 선언한다.

Ý 이 선언된 함수들에 대한 구현은 클래스나 컴포넌트를 통해

서 구현한다.  

Ý 인터페이스에 대한 명세가 잘 정의되면 구현은 인터페이스

와 분리되어서 다양하게 구현할 수 있게 된다
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개념

ã 인터페이스는 소프트웨어 서비스에 대한 명세

Ý 인터페이스 개념은 하드웨어에서는 이미 반영되어 개발되고

운영되고 있다.

Ý 인터페이스는 소프트웨어의 독립적 서비스에 대한 명세라고

할 수 있다. 

Ý 객체지향에서 다루는 인터페이스 개념은 소프트웨어에서 다

루는 인터페이스 개념을 의미한다. 
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인터페이스 특성



특성

ã 함수의 선언만 표현한다.

ã 객체를 생성할 수 없다.

ã 클래스와 상속 관계를 맺을 수 없다.

ã 변수를 포함할 수 없다.

ã 명세와 구현을 분리할 수 있다.
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특성

ã 함수의 선언만 표현한다.

Ý 인터페이스는 함수 선언의 집합이다.

Ý 인터페이스 내에는 함수에 대한 구현 부분은 존재할 수 없다.

Ý 인터페이스 내의 함수들은 모두 외부에서 접근이 가능해야

하기 때문에 모두 public 함수들이어야 한다.
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특성

ã 객체를 생성할 수 없다.

Ý 인터페이스는 함수들에 대한 구현 부분이 전혀 존재하지 않

기 때문에 추상 클래스처럼 객체를 생성할 수 없다. 

Ý 인터페이스 내의 선언된 함수들을 지닌 객체를 생성하고 싶

을 경우

ã 해당 인터페이스를 구현하는 클래스를 정의한 후, 해당

클래스로부터 객체를 생성하면 된다.
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특성
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특성

ã 클래스와 상속 관계를 맺을 수 없다.

Ý 인터페이스는 클래스와 서로 상속 관계를 맺을 수 없다.

ã (추상 클래스는 클래스와 상속 관계를 맺을 수 있다.)

Ý 인터페이스 간에는 상속 관계를 맺을 수 있다.

ã 인터페이스의 부모가 클래스가 될 수 없다.

ã 클래스의 부모 또한 인터페이스가 될 수 없다.
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특성
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특성

ã 변수를 포함할 수 없다.

Ý 인터페이스는 변수를 정의할 수 없다. 

ã (추상 클래스는 내부에 변수를 포함할 수 있다)

Ý 인터페이스는 상수만 정의 가능하다. 
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특성

ã 명세와 구현을 분리할 수 있다.

Ý 인터페이스는 명세를 표현하는 장치이고, 이를 구현하는 것

은 클래스 혹은 컴포넌트가 된다. 

Ý 인터페이스에 명세된 함수들은 클래스에 의해 구현이 되며, 

컴포넌트에서는 이러한 구현 부분을 외부에 노출시키지 않

고 은폐시킨다. 

Ý 컴포넌트를 사용하는 사용자 관점에서는 컴포넌트의 인터페

이스만 보이며 인터페이스를 통해 컴포넌트 내부 기능들을

호출하게 된다.
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인터페이스 설계 및 구현
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상속 표기법

ã 인터페이스와 슈퍼클래스 상속 설계 (in JAVA)

인터페이스



설계

ã 인터페이스는 함수들의 집합으로서 구현 클래스가 구현해야 할

서비스(또는 기능)임을 나타낸다. 

ã 인터페이스를 구현하는 클래스는 반드시 인터페이스의 서비스

명세를 구현해야만 한다. 

ã 인터페이스를 통해 다양한 구현 클래스를 구현할 수 있으며,    

서비스 명세인 인터페이스 만을 준수하여 구현하면 된다.
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구현

ã 인터페이스의 자바 구현은 ‘interface’ 예약어를 사용하여

인터페이스를 정의한다.

ã 인터페이스를 구현하는 클래스는 ‘implements’ 라는 예약

어를 사용하여 인터페이스에 정의된 함수명세를 구현함을

나타낸다. 
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실 습
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응용 실습 1

ã 온라인 뱅킹 시스템의 클래스 설계에서 계좌 클래스에 대해
인터페이스 개념을 이용하여 설계하시오. 

계좌 클래스의 인터페이스 요구 사항

인터페이스 : 계좌 클래스
계좌 인터페이스의 함수 : 입금(), 출금(), 이체(), 잔액계산()
구현 클래스 : 

Ý 일반계좌

Ý 정기예금계좌

Ý 증권예탁계좌



응용 실습 2

ã 온라인 뱅킹 시스템의 계좌 인터페이스 설계에 적용된 자
바 코드를 정의하시오. 각각의 구현 클래 스 함수 구현부에
대한 요구사항은 다음과 같다. 

계좌 인터페이스에 대한 구현 클래스의 함수 요구사항

모든 구현 클래스의 입금() 함수 구현부 : 출력값 없음
모든 구현 클래스의 출금() 함수 구현부 : return 0; 
모든 구현 클래스의 이체() 함수 구현부 : return true; 
모든 자식 클래스의 잔액계산() 함수 구현부 : return true; 
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THANK YOU


