
제2장자바프로그래밍기초
어서와 Java는처음이지!
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¢자바 프로그램 구조
¢변수

¤데이타 타입
¤상수

¢연산자
¤산술, 논리 연산자 외
¤연산자 우선순위



가방= 클래스

필통= 함수

펜슬= 문장

¢하나의 클래스 안에는 여러 개의 함수가 포함
될 수 있다.

¢하나의 함수 안에는 여러 개의 문장이 포함될
수 있다.
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¢클래스(class)는 자바와 같은 객체 지향 언어
의 기본적인 빌딩 블록

¢필요한 클래스를 하나씩 만들어감으로써 전체
프로그램이 완성된다. 
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¢소스 안에 public 클래스가 있다면 반드시 소
스 파일의 이름은 public 클래스의 이름과 일
치하여야 한다.

¢하나의 소스 파일 안에 public 클래스가 2개
이상 있으면 컴파일 오류가 발생한다.
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¢메소드(method)는 특정한 작업을 수행하는 코드
의 묶음

¢메소드는 외부로부터 입력을 받아서 특정한 작업
을 수행하고 작업의 결과를 반환하는 블랙 박스
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¢ main() 메소드를 가지고 있는 클래스가 반드시
하나는 있어야 한다. 

¢ main() 메소드에서 자바 프로그램의 실행이
시작된다. 

JVM

나는 main() 메소드를
제일먼저실행합니다.
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¢사용자가 컴퓨터에게 작업을 지시하는 단위
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¢ /* TEXT */
¤주석의 시작과 끝을 /*와 */로 표시

¢ // TEXT
¤ //에서 줄의 끝까지가 주석이다. 한 줄짜리 주석만
가능하다.

¢ /** DOCUMENTATION */
¤ /**에서 */까지가 주석이 된다
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¢다음과 같은 출력을 생성하는 프로그램을 작성
한다. 
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¢변수(variable)는 데이터를 담아두는 상자
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¢변수에 저장되는 데이터의 타입
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byte

short

int

long

float

double

boolean

char

true, false

유니코드

-128부터 127

-32768부터 32767

약 -21억부터 21억까지
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¢반지름이 5.0인 원의 면적을 계산하는 프로그
램을 작성
¤곱하기는 *로 표시

¢다음과 같은 출력을 생성하는 프로그램을 작성
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¢식별자는 유니코드 문자와 숫자의 조합으로 만
들어진다.

¢식별자의 첫 문자는 일반적으로 유니코드 문자
이어야 한다. _, $로 시작 가능

¢두 번째 문자부터는 문자, 숫자, _, $ 등이 가
능하다.

¢대문자와 소문자는 구별된다.

¢식별자의 이름으로 키워드(keyword)를 사용해
서는 안 된다.
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¢변수의 이름은 식별자(identifier)의 일종

¢변수 이름의 규칙
¤식별자는 유니코드 문자와 숫자의 조합(한글 가능!)

¤식별자의 첫 문자는 일반적으로 유니코드 문자

¤두 번째 문자부터는 문자, 숫자, _, $ 등이 가능하
다. 

¤대문자와 소문자는 구별된다. 

¤식별자의 이름으로 키워드(keyword)를 사용해서는
안 된다. 
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¢일반 변수 선언에 final을 붙이면 된다.

final double PI = 3.141592
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¢ 60마일을 킬로미터로 변환하는 프로그램 작성
¤ KM-PER-MILE의 변환수치는 1.609344

¢다음과 같은 출력을 생성하는 프로그램을 작성
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¢수식이란 상수나 변수, 함수와 같은 피연산자
들과 연산자의 조합
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¢대입 연산자(=)는 왼쪽 변수에 오른쪽 수식의
값을 계산하여 저장

¢대입 연산자 == 할당 연산자 == 배정 연산자라
고도 한다. 

x = 100; // 상수 100을 변수 x에 대입한다. 
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연산자 기호 의미 예

덧셈 + x와 y를 더한다 x+y

뺄셈 - x에서 y를 뺀다. x-y

곱셈 * x와 y를 곱한다. x*y

나눗셈 / x를 y로 나눈다. x/y

나머지 % x를 y로 나눌 때의 나머지값 x%y
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int x = 1;

int y = 1;

y = x++;

System.out.println(x);

System.out.println(y);

¢결과는?
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¢결과는?
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¢동일한 우선 순위의 연산이 있는 경우에 무엇
을 먼저 수행하느냐에 대한 규칙
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¢ 2차 방정식 x*x+b*x+c에
서 b를 -3.0으로 c를
2.0으로 한다.

¢근을 계산하는 프로그램
을 작성하자 (공식)

¤루트 함수: Math.sqrt(값)
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