
제3장선택과반복
어서와 Java는처음이지!

¢조건문
¤if
¤switch
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조건문은
프로그램의
흐름을

변경합니다.
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¢조건에 따라서 여러 개의 실행 경로 가운데
하나를 선택
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¢만약 비가 오지 않으면 테니스를 친다.

¢만약 결석이 1/3이상이면 F학점을 받는다.

¢만약 시간이 없는 경우에는 택시를 탄다.

¢만약 날씨가 좋고 공휴일이면 공원에 산
책을 간다.

¢점수가 60점 이상이면 합격이고 그렇지
않으면 불합격이다.

4



날씨가좋은가?

테니스를친다.

참

거짓

공부를한다.

if( 조건식 )
문장1; 

else 
문장2; 

조건식이참이면실행된다.

조건식이거짓이면실행된다.
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키보드에서 입력받은 정수가 홀수인지 짝수인지를
말해주는 프로그램을 작성하여 보자. 
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¢사용자로부터 두 개의 정수를 입력 받아서
둘 중에 큰 수를 출력하는 프로그램을 작성
하여 보자.
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¢ 하나의 예로 사원이 실적 목표 1000만원을 달성하
였을 경우에는 실적 목표를 초과한 금액의10%를
성과급으로 받는 프로그램을 작성하여 보자.
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¢만약 가능한 실행 경로가 여러 개인 경우에는
switch 문을 사용
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¢사용자가 값을 입력하면 화면에 “하나”, 
“둘”과 같이 출력하는 코드를 작성하여 보자.
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